Grove
Kit de
Iniciacion

Acerca de Grove

Antes de tener Grove, eran necesarios al menos tres
cables cada vez que se conectaba un moédulo a
Arduino, incluyendo energia, sefial y tierra. Manipular la
placa Arduino acababa siendo complicado debido al
numero excesivo de cables. sPor qué no simplificamos
el proceso de construccion? Con esta meta se disefid y
creo el sistema Grove. Cada moédulo Grove tiene una
funcion, como por ejemplo un sensor de luz, y lleva los|
cables preinstalados. Solo tendras que enchufar un
cable del Grove en un enchufe de la placa base para
que el médulo funcione correctamente en tu disefio.

Este es un dispositivo de
entrada controlado mediante
el giro de un potenciémetro.

Ejemplo:
Este ejemplo muestra como leer el valor de un sensor
de angulo rotativo. Busca Grove - Rotary Angle
Sensor en tu libro de tareas.
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Notas

El Sensor de Angulo Rotatorio Grove es un
potenciémetro lineal de 10k Ohm con un radio giratorio
con un rango de 300 grados. Un potenciémetro rotato-
rio parece muy similar a un codificador rotatorio, pero
no son exactamente lo mismo. Un potenciémetro
rotatorio es esencialmente un potenciometro desli-
zante. Refleja la posicion de un modo analégico, igual
que hace un potenciometro de deslizamiento. No
obstante, el codificador rotatorio cuenta las vueltas asi
que puedes calcular cuantas veces y en qué direccion
se ha girado el codificador.

Grove — Pantalla LCD RGB ~ -i-i-:-
Esta pantalla LCD puede
mostrar contenidos de texto e
imagenes.

Ejemplo:

El ejemplo muestra como imprimir el texto en la
pantalla y cambiar el color de fondo. Busca Grove —
LCD RGB Blacklight en tu libro de tareas.

Notas

Es una pantalla LCD de 16x2. Es capaz de mostrar
textos de dos lineas de 16 caracteres y es compatible
con varios idiomas incluyendo el inglés y el japonés.
Ademas de los idiomas por defecto, puedes utilizar
caracteres personalizados. Puedes construir carac-
teres Unicos definiendo sus patrones.

¢ Primera cita con Arduino?

Si es tu primera vez usando Arduino, hay algo que
debes saber. Que no cunda el panico. Tenemos un
tutorial paso a paso para guiarte. Mirate la seccion
“Antes de empezar” del manual descargable aqui
(https://www.ascendeoiberia.com/Media/Documentos/
MIOARDOO1/ARDXMANUAL.PDF)

Descarga del libro de tareas

Si has tenido éxito iluminando el LED vinculado al pin
13, puedes empezar a jugar con el kit de iniciacion
Grove. Para simplificar la tarea de programacion,
hemos preparado unos codigos demo en un libro de
tareas disponible en Github. Puedes descargarlo aqui
(https://github.com/Seeed-Studio/Sketchbook_Starter
Kit_Vv2.0)

Grove - Sensor de Sonido .1-1-.-
Este sensor evaluara la
intensidad del sonido.

Ejemplo:

El cédigo para el Sensor de Sonido se puede utilizar
para hacer que un LED se encienda con el brillo refle-
jando la intensidad del sonido ambiental. Busca Grove
— Sound Sensor en tu libro de tareas.

Notas

El micréfono eléctrico recoge la intensidad del sonido
para todas las frecuencias, y el potenciémetro actua
como el portero. Cuando lo giras al méaximo en el
sentido de las agujas del reloj, deja que todo pase, vy
cuando lo rotas en sentido contrario, bloquea la
entrada.

Proyectos Demo
¢ Qué proyecto te gustarfa crear con el Kit de inicio Grove? Te
hemos preparado algunos ejemplos.

FitMemory

FitMemory es un divertido
juego de memoria que man-
tiene tu mente despierta.

Lista de materiales:

Grove — Pantalla LCD RGB

Grove — Botén

Grove — Sensor tactil

Grove — Sensor de angulo rotatorio
Grove — Zumbador

* Grove - Placa base

® Seeeduino

Puedes encontrar el tutorial completo aqui (http://ww-
w.instructables.com/id/FitMemory/)

Introduccion a los médulos.
A continuacién presentamos por separado cada médulo de
Grove:

Grove — Sensor tactil ..:.:

This “button” can sense the
touch of your finger.

Grove —Botéon  ititivit
Este es un botén
momentaneo (ver notas) y
es el moédulo de entrada
mas comun que veremos.

Ejemplo:
El codigo del boton Grove funciona con este ejercicio.

Ejemplo:

El ejemplo de mas abajo muestra cémo usar este
botén para encender y apagar un LED. Busca:
Grove-Button en tu libro de tareas.

Notas

Esto es una alternativa al boton momentaneo. El sensor
tactil de Grove detecta el cambio capacitivo en la
region circular: contra mas cerca esté tu dedo a la,
region, méas grande serd el cambio en la capacidad.
Incluso si hay un papel entre tu dedo y el sensor,
seguira funcionando correctamente.

“momentaneo” significa que el botén sélo actiia mien-
tras esté pulsado. Este botén sale en HIGH cuando lo
pulsas y LOW cuando se suelta.

Grove — Sensor de Temperatura .*."..*
Es un sensor para temperatura

Grove — Sensor de Luz
This is a sensor that detects

the change of light. ambiente.
Ejemplo:
Este ejemplo hara que un LED se encienda automati- Ejemplo:

camente cuando la luz ambiental es tenue. Busca
Grove - Light Sensor en tu libro de tareas.

El cédigo de este ejemplo muestra cémo puedes
convertir los datos brutos de salida del sensor en
temperaturas. Puedes ver los datos en Celsius en el
monitor serie. Busca Grove — Temperature Sensor en tu
libro de tareas.
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Notas

La salida del sensor de luz analégico va de 0 a 1023,
pero no esta en linea con la intensidad de luz ambien-
tal. La tabla siguiente te ayudara a entender qué
significa realmente la salida:

o

Notas

El sensor de temperatura Grove se utiliza para detectar
la temperatura ambiente. El rango de valores va desde
4 hasta 51 grados Celsius y la precision es de +/-
1.5°C.

Valor del sensor LUX Descripcion

Placa base

La placa base es una interfaz entre los médulos Ardui-
no y Grove. Hay 16 conexiones Grove en la placa
base, que se pueden dividir en tres areas funcionales:
puertos digitales (8), puertos analégicos (4) y puertos
12C (4)

Los médulos Grove se comunican a través de distintos
protocolos, y podras deducir facilmente cémo usarlos
cuando te familiarices con el método de comunicacion
de cada médulo.

Lucky Dumpling *:>*2
Lucky Dumpling es una
caja que adivina la fortu-
na. Pulsa para saber un
poco mas de lo que te
depara el futuro.

LUCKY DUMPLING
PRESS TO CHECK

Lista de materiales:

* Grove — Pantalla LCD RGB

* Grove - Boton

* Placa base

* Seeeduino

Puedes encontrar el tutorial completo aquf
(http://www.instructables.com/id/Grove-Lucky-Dumpling/)

Servometer [-l-l-l-

Diferente al termémetro
tradicional, el Servometer
muestra la temperatura
del aire con su brazo
movil.
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Placa base

1) Puertos digitales
Rodeados por las lineas rojas son ocho en total. Son
equivalentes a los pines digitales 0 a 9 en la placa
Arduino Uno. Normalmente se utilizan para leer un
sensor digital que solo emite 0 0 1, 0 para encender y
apagar un solenoide.

Lista de materiales:

o Grove - Servo

e Grove - Sensor de temperatura

o Placa base

e Seeeduino

Puedes encontrar el tutorial completo aqui
(http://www.instructables.com/id/Grove-Minimal-Thermometer/)

Grove - LED .-.-.-

Un LED es una bombilla
pequenia, el constituyente
de mufas pantallas de
colores a nuestro alrededor.

Ejemplo:
Antes hemos controlado un LED con un botén, ahora
vamos a cambiarlo y vamos a encender un LED con
efectos de respiracion: Busca Grove - LED en tu libro
de tareas

Notas

Hemos preparado tres LEDs de colores para ti. Puedes
elegir el color que prefieras cambiando el LED en la
pequefia placa PCB Grove LED. Los LEDs tienen un
catodo en la parte plana de la bombilla, y un anodo en
la parte redonda de la bombilla. El &nodo debe insta-
larse coincidiendo con el signo “+” del alojamiento del
LED para que funcione correctamente.

Grove —Relé -l
Es un interruptor controla-
do por sefiales eléctricas.

Ejemplo:
El ejemplo muestra un botén de control del relé. Busca
Grove - Relay en tu libro de tareas.

Notas

Un interruptor relé es un interruptor mecanico controla-
do por sefiales eléctricas en un circuito. Puesto que es
seguro trabajar con ellos, los interruptores relé son
comunes en proyectos de automatizacion y control
remoto.

Algunos de estos puertos son multitarea y pueden
funcionar como salidas PWM (modulacién por ancho
de pulsos). Son el puerto 3, el 5y el 6. Necesitaras
estos puertos cuando hagas funcionar un servo o
quieras menguar la intensidad de un LED.

Los puertos digitales son imprescindibles para la
comunicacién en serie. Hay un puerto con un cable
integrado, también llamado UART, en el puerto 1. Este
es el puerto Arduino por defecto para la comunicacion
en serie con el PC.

También podrés usarlos en las ocasiones en las que
necesites por o menos dos dispositivos en serie 0
necesites un puerto serie para depuracion, otros puer-
tos digitales o puertos de software serie. Los encontra-
remos frecuentemente en nuestro sistema Grove.

2) Puertos analdgicos de entrada

Encontraremos cuatro puertos a mano izquierda de
nuestro Grove para recoger lecturas analégicas. Los
sensores analégicos pueden devolver lecturas desde 0
a 1024. Comparados con los sensores digitales que,
solo pueden devolver 0y 1, las lecturas analégicas son
mucho mas detalladas y precisas.

3) 12C Ports

Debajo de los puertos digitales encontramos cuatro
puertos 12C Grove. 12C es un protocolo BUS de baja,
velocidad que transfiere datos a través de dos cables:
SCL y SDA. SCL es el reloj que sincroniza la transfer-
encia de datos sobre el BUS I12C y SDA es la linea de
datos. El siguiente diagrama ilustra el modo de trabajo
de un BUS IC2.

Grove — Zumbador .:.:."

Este zumbador te propor-
cionara efectos sonoros.

Ejemplo:

tu libro de tareas.

Notas

cambia.

Grove — Servo

Es un solenoide cuya
posicion puede contro-
larse con precision

Ejemplo:

potenciémetro para controlar la posiciéon del servo.
Busca Grove - Relay en tu libro de tareas.
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Notas

imitar una aguja de reloj.

+5v
Rp ﬁ RP |pevicet Device2 Device3
o LT =
SDA

No hay limite en el numero de dispositivos que
pueden colgar del BUS 12C, no obstante, sélo uno de
ellos puede trabajar en modo dominante mientras el
resto trabajan en modo seguidor. Para Grove, el
dominante es Arduino. Genera las sefiales de reloj y
envia comandos a y/o recibe comandos de los otros
dispositivos. En teorfa cada dispositivo seguidor tiene
una unica direccion de hardware y el dispositivo
dominante puede encontrarlo a través de su direccion.

Los puertos 122C son generalmente usados cuando el
volumen de datos es enorme para simples puertos
digitales y analégicos. Por ejemplo, cuando queremos
obtener informacién compleja como una aceleracion
angular, o leer la hora actual de un médulo RTC,
deberfamos usar los puertos 12C.

Recursos

Pagina web Arduino: www.arduino.cc

Pagina web de Seeed Studio: www.seeedstudio.com
Pagina wiki de Seeed Studio: www.seeedstudio.com/wiki/-
Main_Page

Puedes utilizar el cédigo de tu Grove — Button para,
hacer que el zumbador suene cuando pulsas el botén.
No obstante, el zumbador Grove puede ser mucho
mas divertido — jpuede reproducir canciones! En este
ejemplo cortesia de Oomlout.com, el zumbador tocard
“Estrellita, ;Dénde estas?” . Busca Grove — Buzzer en

¢Como funciona el zumbador piezocerdmico? Hay dos
pastillas ceramicas en cada zumbador. Cuando se
aplica corriente, las pastillas ceramicas se atraen o se
repelen, causando que se muevan. La vibracion del
aire crea un sonido audible. Cuando la frecuencia de
vibraciéon cambia (Lo que podemos controlar con el
codigo Arduino), la frecuencia de sonido también

Hemos preparado un ejemplo sobre cémo usar un

El Servo Grove tiene varias opciones de montaje de
hardware para diferentes propdsitos. Puedes utilizarlos
para mover un pequefio ventilador, elevar un objeto o



